FESTIVAL Contigo en la pistancia

INTERNACIONAL cultura desde casa
CERVANTINO
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CENTRO DE CULTURA DIGITAL Y FESTIVAL INTERNACIONAL
CERVANTINO VINCULAN TECNOLOGIAS DIGITALES, ARTE Y JUEGO
EN LA EDICION 48

° El Foro Metamorfosis: teatro, artes vivas y tecnologia explorara
nuevos métodos de creacion através de dos talleres, tres charlas y
un laboratorio.

° Dos instalaciones mantendran vivo el espiritu de esta fiesta
cultural en el estado de Guanajuato, Agua. 0 y Ausencia: Memoria
Colectiva

° La Pocha Nostra diluira las fronteras entre arte-politica, practica-
teoria, artista- espectador a través de una seleccion de videos de
performances transdisciplinarios.

Juego, arte y tecnologia son los ejes bajo los cuales el Centro de Cultura
Digital (CCD) invita al dialogo, la creacion y reflexiébn, como parte de su
alianza con el Festival Internacional Cervantino en la ediciéon 48. Once
actividades integran el programa académico y visual de este afio, con
especial enfoque en el publico joven.

La generacidon de nuevos espacios para la creacion a través de los recursos
tecnologicos es una de las necesidades que el CCD considera sustanciales
en el contexto actual global, donde la utilizacion del espacio fisico se ve
limitado. Es por lo que desarrolladores, artistas visuales y sonoros,
bailarines e investigadores se uniran en la virtualidad del 14 al 18 de octubre
para abordar ésta y otras problematicas desde una mirada multidisciplinaria.

El panorama de las artes y los métodos creativos mediante la
experimentacion tecnoldgica se cuestionaran desde distintas aristas en el
Foro Metamorfosis: teatro, artes vivas y tecnologia, conformado por dos
talleres, un laboratorio y tres charlas en vivo. En el Taller Distancia, Sonido
y Red, los interesados aprenderan a elaborar sesiones de improvisacion
sonora a distancia con dos o mas intérpretes, bajo la mentoria del



Laboratorio de Tecnologias libres, expertos en sistemas digitales, disefio de
interfaces fisicas e instalaciones interactivas.

El lenguaje corporal sera explorado en el Taller: Mi cuerpo, una camaray el
confinamiento, cuatro sesiones de 90 minutos para analizar sobre la relacion
entre el cuerpo y el entorno proyectado a través de la camara. Adriana
Segovia y Mariana Espafia compartirAan habilidades dancisticas vy
audiovisuales, con la intencibn de potenciar la curiosidad de los
participantes mediante la creacion de una videodanza. Los interesados en
la oferta de talleres podran registrarse previamente en el sitio oficial del
festival.

Los creadores escénicos tendran un espacio abierto a la escucha e
intercambio de ideas en el Laboratorio 0= Metaescena, en el que se
pretende visibilizar el aprovechamiento de las herramientas tecnoldgicas en
las artes escénicas; el Laboratorio de Operaciones Escénicas, con apoyo de
los laboratorios de Inmersion, E-Literatura, Tecnologias Compartidas e
Hipermedial del CCD se uniran durante las cuatro sesiones de 150 minutos
cada una.

¢,Cudl es el rumbo de las artes escénicas? ¢Como se desarrollaran los
procesos de creacion a distancia? y ¢cuales son las bondades de la
tecnologia dentro del campo artistico?, son algunas de las interrogantes que
detonaran el dialogo en torno al campo artistico en tiempo de confinamiento.
Las charlas Aqui y ahora: La vida de las artes escénicas en la pandemia; (¢)
Otros modos de producir y subsistir son posibles(?), e Inteligencias para la
metamorfosis, se transmitiran en vivo a las 13 horas del miércoles 14, jueves
15 y viernes 16 de octubre, respectivamente, para atender y compartir las
inquietudes de los agentes culturales dentro y fuera de México.

La presencia del FIC se mantendra viva en el estado de Guanajuato con la
intervencion Agua.0 y la pieza interactiva: Ausencia: Memoria Colectiva. La
primera —creacion del artista visual Ary Ehrenberg— es una serie de
dispositivos moviles pluviales impulsados por la concentracion de agua. Con
su obra —ubicada en las escalinatas de la Universidad de Guanajuato del
miércoles 14 al domingo 18 de octubre— el autor cuestiona el impacto del
tiempo y sus alteraciones en los ciclos naturales del agua.

Por su parte, Ausencia: Memoria Colectiva, es un monumento hibrido
interactivo mediante la accion de los usuarios de Twitter a la distancia. Los



participantes podran encender 60 tubos LED programables en tiempo real
con el uso de hashtag #MemoriaFIC; esta colaboracion digital estara
disponible el miércoles 14 y jueves 15 de octubre de 18 a 21 horas, a través
de una transmision en vivo intervenida por animaciones digitales.

La organizacion artistica transdisciplinaria dirigida por Guillermo Gdémez
Pefia, La Pocha Nostra, llegara al FIC con una seleccion de videos de
performances que pretenden erradicar fronteras entre arte-politica, practica-
teoria y  artista-espectador, mediante acciones performaticas
transdisciplinarias; se podra disfrutar en una transmision en vivo el 18 de
octubre a las 20 horas.

En torno al tema de inclusion, se desarrollard la Game Jam Virtual
Cervantina-La Jam de Todxs, un evento que tiene como objetivo la creacion
de un juego o videojuego partiendo de la experimentacion y el trabajo
colaborativo; 48 horas ininterrumpidas enfocadas a la generacion de
reflexiones y la formacion de entornos incluyentes.

Los participantes recibiran una induccion y mentorias previas al laboratorio,
Impartidas por mentores y desarrolladores especialistas en el tema. Una vez
definidos los proyectos, los equipos trabajaran con la meta de entregar sus
propuestas antes del tiempo limite. Durante el proceso, los participantes
seran asistidos por expertos en la industria para guiarlos en la construccion
de sus juegos.

La Game Jam es una actividad dirigida a artistas visuales, musicos, artistas
sonoros, guionistas, escritores, programadores, disefladores, game
designers, entusiastas del desarrollo de juegos y publico en general de
Ameérica Latina.

Para mayor informacion acerca del registro previo a las actividades
académicas visita https://centroculturadigital.mx/ .

Visita las redes sociales de festival en Twitter (@cervantino), Facebook
(/Cervantino) e Instagram (@cervantino) y sigue la conversacion a traves
del #HayCervantino #CervantinoEsContigo y #EIEspacioQueNosUne.

B St o SeEEes GOBIERNO P
\\"ﬂl‘:ﬁ F Ic GTO DEL ESTADO DE g0 | ymajualo UNIVERSIDAD D
o ot % e

sicc GUANAJUATO

.+ GOBIERNO DE

/ MEXICO | CULTURA

[l 2 © @ gob.mx/cultura



